Projekted a Jovod 2026
A program célja

A verseny célja, hogy a kozépiskolas diakok kreativ, tudomanyos és technologiai otleteikkel
hozzajaruljanak:

o az iskolak fenntarthatobb mikddéséhez,
o adidkok egészségének és jollétének tdmogatasdhoz,
o valamint a kozdsségi és tarsadalmi problémak megoldasahoz.

A program lehetdséget biztosit arra, hogy a résztvevok:

e innovativ gondolkodast fejlesszenek,

o projektalapu tapasztalatot szerezzenek,

e prezentécioOs és csapatmunkakészségiiket erdsitsék,

o kapcsolatba keriiljenek kutatokkal és szakmai partnerekkel.

Kategoriak
Fenntarthatosag
Lehetséges témak:

o energiagazdalkodasi €és energiatakarékossagi otletek,
o okos iskolarendszerek,

e levegdmindség- €s kornyezetmonitorozas,

e hulladékcsokkentési megoldasok,

e Ujrahasznositas,

o z061d technolégidk,

e kornyezettudatos k6zosségi kezdeményezések,

e egyéb innovativ megoldasok.

Egészség és jolét
Lehetséges témak:

o stresszkezel6 alkalmazasok vagy programok,
o mentalis egészséget tamogato projektek,

o digitalis detox megoldasok,

e sport és tudomany kapcsolata,

o egészséges ¢letmdd tamogatésa,

o alvés, koncentraci6 és tanulési hatékonysag,
o koOz0sségi jollétet segitd oOtletek,

e egyéb innovativ megoldasok.

Tarsadalmi szerepvallalas

Lehetséges témak:



o id6sek tamogatasa technologiai megoldasokkal,
o fogyatékkal élok segitése,

e tudomanykommunikacio,

o kozoOsségi platformok fejlesztése,

e jotékonysagi és tarsadalmi innovaciok,

o digitalis esélyegyenldség,

e helyi kozosségi problémak megoldasa,

e egyéb innovativ megoldasok.

Kik jelentkezhetnek?
e 9-12. évfolyamos kozépiskolas didkok
e 1-3 {6s csapatok
o iskolanként tobb csapat jelentkezése is lehetséges
A projekt felépitése
1. A program meghirdetése
A programot 2026 szeptemberében hirdetjiikk meg:
o koOzosségi média feliileteken,
e a Debreceni Tankertleti K6zpont kommunikacios csatornain,

« az Agéra Tudomanyos Elménykézpont feliiletein,

A jelentkezési hatarido:
2026. szeptember 30.

2. Hathetes projektmunka
A csapatok hat héten keresztiil dolgozhatnak projektjeiken.

A program soran:

o 16vid online workshopokat szerveziink a hat hét alatt harom alkalommal:

o projekttervezés,
prezentaciotechnika,
prototipus-fejlesztés,

mesterséges intelligencia,
tudomanykommunikécié témakban.

o O O O

A workshopokra szakembereket hivunk. Minden csapat mellé rendeliink egy-egy segit6t, akik
ebben a témaban otthonosan mozgé didkok és debreceni szakemberek lesznek. Toliik lehet
segitséget kérni az online workshopok mellett privat mentoralas keretében is.

A projektek beadasi hatarideje:
2026. november 15.

A palyazat formaja lehet:



e prezentacio,

e poszter,

o video,

e prototipus,

e mobilapp vagy webes alkalmazas,
o kutatasi terv vagy mérési projekt.

3. Donté — ,,Diak Kutatok Ejszakaja”
A dontére az Agora Tudomanyos Elménykézpont rendezvényterében keriil sor.
A csapatok:
o bemutatjak projektjeiket,
e rovid eldadast tartanak,
e vélaszolnak a zstiri kérdéseire.
A dont6 kézonsége:
o kozépiskolas diakok,
e pedagoégusok,
o kutatok,
e egyetemi hallgatok,
e szakmai partnerek,
o sziilok és érdeklddok.
Ertékelési szempontok
A zsliri az alabbi szempontok alapjan értékel:
e Innovacio és kreativitas,
e tudomdanyos megalapozottsag,
o tarsadalmi hasznossag,
o megvalosithatosag,
e prezentdcid mindseége,
e csapatmunka és projektkidolgozas.
Dijazas
A legkiemelkeddbb 10 projekt dijazasban részesiil.
Tervezett dijak:

e vasarlasi utalvany,
o kiilondijak szakmai partnerektol.

Hosszu tava célok

A program hosszabb tavu célja:



diak innovacios kozosség kialakitasa,

kutatoi és iskolai egyiittmitkodések erdsitése,

tehetséggondozas,

a tudomany ¢és innovacid népszerisitése,

valamint a legsikeresebb projektek tovabbfejlesztésének szakmai tamogatasa.



