
 

 
 

Pályázati adatlap 
 

1. Mi motiválta a projektet. Milyen szükségletekre kíván választ adni? (maximum 1000 
karakter) 
 

Azon gondolkodtunk, hogy a diákönkormányzatok képviselői nem ismerik egymást elég 
jól. Ez hatalmas akadályt jelent a hatékony munkavégzésben. A közös gondolkodás is 
hiányzik a diákönkormányzatokból, mert csak felszínesen ismerik egymást. A gyűléseken 
nincs igazi, mély vita és közös ötletelés, ezért a diákönkormányzat nem mindig nevezhető 
csapatnak, hiszen inkább különálló egyénekről van szó, mint egy összetartó közösségről. 
Mivel egyszerre szeretnénk egy hosszútávú megoldást találni erre a problémára és 
élménnyé tenni a csapatépítést, ezért döntöttünk úgy, hogy szabadulószobákat viszünk el 
az iskolákba.  

Mivel a sok fiatal a szabadidejében szabadulószobákba megy és azt tekinti 
szórakozásnak, kikapcsolódásnak, arra gondoltunk, hogy miért ne lehetne a közös 
gondolkodást szórakozássá tenni. Fontos az is, hogy sokszor stresszhelyzetekben 
(pl.:programszervezés) alakulnak ki a konfliktusok a diákok között, így a program közben  
van lehetőségük megfigyelni, hogy reagálnak a csapatmunka közben a stresszre és azt is, 
meg tudják tanulni, hogy ezekre a konfliktusokra, hogyan is kell jól reagálni, éretten 
megoldani. 

 

2. Mik a projekt céljai? (maximum 500 karakter) 
 
Célunk az, hogy a diákönkormányzatok tagjai megtanuljanak együtt dolgozni, közösen 
gondolkodni és fejlesszük a problémamegoldó készségüket. Ezekkel a készségekkel 
sokkal jobb programokat tudnak majd szervezni az iskolájuknak és ezzel sikerélményt 
érnek el, ez pedig elengedhetetlen ahhoz, hogy szívesen dolgozzanak csapatban. Ezzel a 
kezdeményezéssel a logikai készségeket is célunk fejleszteni.  
 
3. Milyen tevékenységeket terveztek a projekt során? (maximum 2000 karakter) 
 
A tervünk az, hogy az iskolai diákönkormányzatok számára szervezzünk egy 
szabadulószobát. Ennek keretein belül logikai feladatokat, illetve kisebb vetélkedőt 
szeretnénk szervezni, amelynek a nyertes csapata bowling utalványban részesül. A 
vetélkedő nyertesét az idő mérésével döntenénk el, így amelyik csapatnak sikerül a 
leghamarabb kijutni a szabadulószobából, az a csapat nyeri meg a legnagyobb értékű 
utalványt. Mivel három helyezettet hirdetnénk ki, így második és a harmadik helyezett 
csapat elbírálása ugyanezzel a módszerrel ftörténne meg. Szeretnénk több témában 
létrehozni ezeket a szobákat, hogy mindenki a hozzá legközelebb állóban mérettethesse 
meg magát. Így még jobban élvezetessé tudjuk tenni a programot.  
 
Az alapszabályok a szobák megvalósításától függően lesznek eldöntve, amiről a program 
kezdete előtt részletesen tájékoztatjuk a résztvevőket. Ezt az ötletet az új tanév kezdetével 
valósítanánk meg, szeptember közepe és november vége között. Magát a tárgyak 
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beszerzését már augusztuban elkezdenénk, így akár le is tudjuk tesztelni, hogy 
alkalmas-e az adott szabadulószoba. 
 
 Úgy tervezzük a program lebonyolítását, hogy egy tanteremben elférjenek a diákok és ha 
az adott iskola ahová kitelepülünk, tud több tantermet is adni, van rá lehetőség, hogy több 
témájú szobában is megmérettessék magukat a diákönkormányzat tagjai. Miközben a 
csoport bent van a tanteremben, bent lenne velük egy “segítő”, aki 5 kérdésre tud 
válaszolni, ha elakadnának a kijutás közben. A kijutás után a résztvevőkkel 
megbeszélnénk a tapasztalataikat és, azt, hogy mit tanultak a kijutás közben. 
 
4. Költségvetés 
 

Kiadás 
megnevezése  

Kiadásnem 
tartalma 

Kiadás összege 
 

Megjegyzés 
(egységköltség, 

időtartam, 
darabszám, 

kalkuláció alapja, 
stb.) 

Anyagköltség (pl: alapanyagok, 
író-, irodaszer) 

100.000 Ft  4 zsugor víz, 4 soma 
kávé, 4 csomag 
szűrő, 3 szörp, 2 
szörp, 10 csomag 
chips, 10 nápolyi (5 
citromos, 5 csokis), 5 
mézes puszedli, 5 
tea, 1 citromlé, 2 
zacskó cukor, 1 sima 
tej, 1 laktózmentes 
tej, 1 növényi tej 

Bérleti díj (helyiség, eszköz) nincs ingyenes helyszínen 
szervezzük a 
programot 

Igénybe vett 
szolgáltatások 

(pl: szállítás, 
szakértői díj, 
tanácsadás, 
marketing költségek) 

nincs saját erőforrásokkal 
dolgozunk 

Beszerzés (100000 Ft alatti 
eszközök) 

200.000 Ft multifunkcionális 
hangszóró  
 
Harry Potter 
szobánál 
- roxforti zászlók  
- pálcák  
- hps füzet  
- 1-2 dekor pl.: 
főnix madár, de 
akár a aranycikesz 
vagy bármi hasonló  
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- szárnyas kulcsok  
- antikváriumból 
vagy jófogásról hp 
könyvek 
 
Disney szobánál 
- antikváriumból 
vagy jófogásról 
disney könyvek  
- disney figurák, 
kastély  
- fel-es adventure 
book  
 
Marvel szobánál  
- marvel figurák  
- végtelen kövek  
- képregények 
 

 
5. Hogyan fogjátok mérni azt, hogy a projekt elérte-e a céljait? 
 
A programsorozat végén az iskoláknak kiküldünk egy rövid kérdőívet. Egy rövid 
beszégetéssel is tudnánk visszajelzéseket szerezni, ahol a résztevők elmondják a 
tapasztalataikat, vélemyényüket. 
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